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❶の画像のパースを修正します。［フィルター］メニ
ューから［Camera Raw フィルター］ ❷を選びます。

S Camera Raw フィルター▶ #(c)+s+A

❷

［Camera Raw フィルター］が開いたら、［変形］ツー
ル❸を選びます。Upright には、［水平］［垂直］［フル］
などの調整項目がありますが、ここでは［垂直］❹を
選びます。必要に応じて［垂直方向］や［水平方向］
などのスライダーで微調整を行い、［OK］で確定しま
す。❺は調整後の画像です。

❺

❶

［Upright］は非常に強力です。［フル］を選ぶと、

不自然になることもありますが、このようにすべ

てのパースを補正することもできます。

MEMO

CC でも2017より前のバージョンでは、［変形］ツー
ルではなく［レンズ補正］タブを選んで操作します。

MEMO

❸

081	 パース（遠近感）を手動で調整する
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❹

NO.

VER.

CC / CS6 / CS5 / CS4 / CS3

CC 以降では、ワンタッチで処理できる非常に強力なパース
の補正機能が搭載されています。

パース（遠近感）を
自動で調整する082 
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	 レイヤーマスクを作成・編集して画像を合成する

元画像❶にぼかしを加えてみましょ
う。まず、レイヤーマスクを作成し、
そのレイヤーマスクを選択しておき
ます❷。

ツールパネルから［グラデーション］ツール ❸を
選び、描画色と背景色を黒白に❹、オプションバーで

［線形グラデーション］❺を選びます。図のようにド
ラッグすると、いったん画像の一部が透明になります
❻。レイヤーパネルで キーを押しながらレイ
ヤーマスクのサムネールをクリック❼して、レイヤー
マスクを無効にし、画像のサムネールをクリックしま
す❽。

［フィルター］メニューから［ぼかし］→［ぼかし（レ
ンズ）］を選びます。［ソース］に［レイヤーマスク］
❾を選んだ上で、［ぼかしの焦点距離］�をずらすと
ピント位置が STEP2 のグラデーションに応じて変化
します。ぼかしの大きさを［半径］�で調整します。

［OK］で確定するとぼかしが強調された画像が得られ
ます�。

［ぼかしの焦点距離］を操作する代わりに、プレビュー
画像を直接クリックしてピント位置を指定することも
できます。
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ピントを一部に合わせることによって、写真に遠近感や奥行
きを出すことができます。ここで紹介する方法は、ピントの
位置を自由に指定できる便利な方法です。

ボケで遠近感を強調する
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