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［選択とマスク］は選択系のツールで選択範囲を作成
したあとに利用します。ここでは❶のような選択範囲
を作成したのち、オプションバーで［選択とマスク］
をクリックします❷。
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STEP

1

［選択とマスク］ワークスペースに
変わり、専用のツールパネル❸、オ
プションバー❹、［属性］パネル❺
が表示されます。ツールパネルは手
動での選択範囲の微調整、オプショ
ンバーはツールのオプション設定を
行います。［属性］パネルでは、［表
示モード］❻の変更、［エッジの検出］
❼、境界線の微調整をする［グロー
バル調整］や、最終的にどのような
形で出力するかの［出力設定］❽な
どがあります。
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ここでは表示を拡大し、［白地］で作業をします。［エッジの検出］の［半径］❾のスライダーを調整すると境
界の様子が変わります�。この場合、なるべく毛並みがきれいに切り抜かれるよう調整します。［スマート半径］
�にチェックを入れると効果的な場合もあります。
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NO.

VER.
CC / CS6 / CS5 / CS4 / CS3

動物や人物の毛並みなどを高精度に切り抜けるのが［選択と
マスク］です。CC 2 0 1 5.5 から、それまでの［境界線を調整］
が［選択とマスク］として刷新されました。

［選択とマスク］で
精密な切り抜きを行う070 


