
リードアーティストが教える！

シリーズ

シリーズ

仕事につながる背景の描き方 

ゲームデザイナーが教える 基礎から学んで仕事を取れるようになる方法

イラストの基礎と技法
●ツール　●描画テクニック
●質感の表現　●パースの基本 ほか

ゲームデザインの全仕事
●コンセプトアート
●キャラクターデザイン ほか

「描く」を仕事にする方法 ●ポートフォリオの作り方
●仕事のもらい方 ほか
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