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スラスラわかるC言語 第2版 独習C 新版
artonA5判 400頁 B5変判 536頁岡嶋 裕史著 著

本書は、プログラミングの基本から勉強をはじめたい人のためのC言語
入門書です。「パソコンとプログラムの関係」「プログラムとプログラミ
ング言語」という基礎から、C言語を学ぶことができます。一つ一つス
テップを踏んで段階的に文法を覚えられるようになっているので、コ
ンピュータプログラミングの勉強の手始めとして楽しく学びたい方、
一度挫折してしまった方にもおすすめできる1冊です。

本書は、長く愛されてきた「独習Ｃ」の完全新作です。著者は大手ベンダ
ーで働く敏腕プログラマーで著書も多数のarton（アートン）氏。旧版
では不足気味だった「図による解説」や「補足説明」を大幅に追加。さら
に練習問題は学習効果を図りやすいサンプルを用意しています。

Cの絵本 第2版 C言語が好きになる新しい9つの扉 C言語 新版 ゼロからはじめるプログラミング

B5変判 288頁B5変判 208頁株式会社アンク著 三谷 純著

C言語入門書の定番『Cの絵本』が
リニューアル！

10年以上にわたって親しまれてきた本書は、プログラム
のことを何も知らなくても勉強が始められるように考え
られた、とてもやさしい入門書です。新版では従来の分か
りやすい部分はそのままに、内容を全体的に見直しまし
た。難しいと言われるC言語のポインタについても無理な
くハードルを越えられます。扱いの小さかった項目も、よ
り実践的に解説し、現在のコンピュータの環境で気軽にC
言語を試していただけるよう環境構築を書きおろしまし
た。
本書を読むのにプログラム言語の知識は一切不要。もっ
とも親しみやすいC言語の入門書として、現代の環境に合
わせてアップデートされた、安心して勉強を始められる1
冊です。

定番の入門書シリーズに
『C言語』が装い新たに登場！

本書は、C言語をこれから学ぶ初心者を対象に、文法やプ
ログラミングの基本知識をわかりやすく解説する入門書
です。数多くのプログラミングの授業をしてきた著者が、
その経験を活かし、基本的な文法から、学習の難所とされ
るアドレスとポインタの概念まで、つまずきやすい内容
を一つ一つ丁寧に解説。C言語ならではの、自由度が高く
高速なプログラムを書くための、知識の土台をしっかり
と身につけることができます。掲載するサンプルプログ
ラムはシンプルなものを選び、何をしているのかがよく
わかるように、コメントをしっかりつけています。章の最
後には練習問題があり、力試しや理解度の確認にご活用
いただけます。

プログラムの絵本 プログラミングの基本がわかる9つの扉

B5変判 176頁株式会社アンク著

本書は、プログラミングの手前の「コンピュータとソフトウェアの関
係」からソフトウェア開発を勉強できる一番やさしい入門書です。コン
ピュータの仕組みとプログラムの関係から入り、コンピュータがプロ
グラムをどう処理していくのかが勉強できます。これからプログラム
の作りを勉強したい人はもちろん、「プログラム開発はするけれど仕組
みについて改めて知りたい」という方にお勧めできる1冊です。

定価 1,518円(本体1,380円＋税10％） 978-4-7981-5038-3ISBN 978-4-7981-7465-5ISBN定価 2,200円(本体2,000円＋税10％）

978-4-7981-4674-4ISBN定価 1,958円(本体1,780円＋税10％）

978-4-7981-5024-6ISBN定価 3,300円(本体3,000円＋税10％）978-4-7981-5379-7ISBN定価 2,420円(本体2,200円＋税10％）
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https://www.shoeisha.co.jp/book/

「研修用教材」、「教科書」、また「副教材」として、多くの企業様、
教育機関様よりご採用いただいております書籍を中心に、「翔泳社の本」をご紹介いたします。
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独習Java 新版

Java 第3版 実践編 アプリケーション作りの基本Java 第3版 入門編 ゼロからはじめるプログラミング

B5変判 624頁山田 祥寛著

本書は、Java言語の独学に最適な標準教科書として、長
年読まれてきました。独習シリーズの書いて実行して結
果を確認するという特長を生かし、Java開発で必要と
なる基本的な言語仕様から、標準ライブラリ、コレクショ
ン、オブジェクト指向、ラムダ式／ Stream API、スレッ
ド、マルチスレッド処理、アノテーション、モジュールま
で、サンプルプログラムを例示しながら詳細かつ丁寧に
解説します。
Java言語の入門者、これからJava言語で開発を始めたい
初学者から、再入門者、学生・ホビープログラマまで、「一
からJava言語を学びたい」「Javaプログラミングの基本を
しっかり身につけたい」という方におすすめの1冊です。

B5変判 320頁三谷 純著

プログラミング学習シリーズJavaが
待望の改訂！

本書は、現在もっとも幅広く使われているプログラミン
グ言語の1つ「Java」の実践的な入門書です。これまで多く
の学生にJavaの授業をしてきた筆者が、その経験を活か
し、例外処理やコレクション、ファイルの読み書きといっ
た、本格的なJavaプログラムを記述する際に知っておく
べき基本を丁寧にわかりやすく手ほどきします。これら
を身につけることでできることの幅が広がり、Javaプロ
グラミングがぐっと楽しくなることでしょう。授業など
で教科書として活用していただくことを前提に作成した
学習教材（スライド等）を提供しています。

B5変判 288頁三谷 純著

プログラミング学習シリーズJavaが、
開発環境を最新化して改訂！

本書は、現在もっとも幅広く使われているプログラミン
グ言語の1つ「Java」がはじめてという初心者を対象に、文
法やプログラムの基本知識をわかりやすく丁寧に教える
入門書です。これまで多くの学生にJavaの授業をしてき
た筆者が、その経験を活かし、変数やif文、switch文によ
る条件分岐、for文やwhile文を使った繰り返しから、ク
ラスやメソッドの使い方、作り方まで、つまずきやすいと
ころをケアしながら解説します。授業などで教科書とし
て活用していただくことを前提に作成した学習教材（ス
ライド等）を提供しています。

Java逆引きレシピ 第2版
A5判 592頁竹添 直樹ほか著

開発現場で使える珠玉のレシピ！実践で役立つテクニックと開発ノウ
ハウ、つまずきやすい・ハマりやすいポイントを徹底解説した「Javaプ
ログラマ必携の逆引き集」が、Java 9以降のバージョンに対応し、第2
版として帰ってきました。最新の環境でも使えるよう既存のレシピも
見直し、新規レシピもふんだんに。「これからも現場で役立つ」1冊です。

Java1年生 体験してわかる！会話でまなべる！プログラミングのしくみ

B5変判 200頁森 巧尚著

Javaは企業向けの大きなシステムから、Androidアプリなどの小さな
システムまで、さまざまな分野で非常に多く利用されている人気の言
語です。開発会社などでは、新人研修の際に、Javaを学習するケースも
多いです。本書はJava初心者の方に向けて、簡単なサンプルを作りなが
ら、対話形式でプログラミングのしくみを学ぶ書籍です。

Javaの絵本 第3版 Javaが好きになる新しい9つの扉 スラスラわかるJava 第3版
中垣 健志、林 満也B5変判 240頁 A5判 582頁株式会社アンク著 著

本書は、プログラムのことを何も知らなくてもJavaプログラミングが
始められるように考えられた、意欲的な入門書です。基礎に徹した内容
で、プログラミングとは何かというところからJava言語の基礎を解説。
イラストや図表を多用し、難しいといわれるクラスやオブジェクトに
ついても無理なく学べます。「難しそうだけど挑戦してみたい」「一度は
挫折した」という人におすすめです。

大好評『スラスラわかるJava』がJava 18に対応し、4年ぶりに改訂しま
した！プログラミング言語をはじめて学ぶ人に向け、「なぜ」を解決で
きるように、図解とサンプルを使用してJavaの世界を広く深く解説し
ます。本書を読めば、Javaで書かれたプログラムを理解し、自分でJava
プログラムを書くための基礎的な知識を身につけることができます。

スラスラわかるC++ 第3版 独習C++ 新版
高橋 航平A5判 464頁 B5変判 640頁矢沢 久雄著 著

本書では、プログラミングの基礎知識とC++の言語構文を学ぶことが
できます。C++に必須の構文やクラスをしっかり網羅し、初学者向けに
やさしく解説しています。1つのプログラムをテーマに沿ってどんど
ん改造していくので、自分のやりたいことを実現していく過程がわか
ります。また、ソースコード中の改造箇所は色分けしているので、初学
者がプログラミング迷子になることもありません。

標準教科書がC++17に対応し、完全書き下ろしリニューアル！システ
ム開発者、ゲームプログラマーをはじめ、すべてのC++学習者、待望の
解説書。boostコミッターの著者により、旧版の特徴である「扱う内容
の深さは」そのままに、より自然でわかりやすい解説になりました。言
語仕様の初歩から標準ライブラリの基礎まで、より丁寧で、より詳しい
解説となった1冊です。

独習C# 第5版 C++の絵本 第2版 C++が好きになる新しい9つの扉

株式会社アンクB5変判 680頁 B5変判 216頁山田 祥寛著 著

本書は、C#言語の独学に最適な教科書として、長年にわたって読まれ
てきた『独習C#』の完全新作です。プログラミング言語入門書の執筆で
定評のある山田祥寛氏の執筆による信頼感をそのままに、最新バージ
ョンのC# 10.0に対応。プログラミングの基礎知識がない方でも、解説
→例題（サンプル）→理解度チェックという3つのステップで、C#の文
法を完全習得できます。

オブジェクト指向を含むC++言語には苦手意識を持つ人も多いもので
すが、本書はイラストを多用し、短い単元で内容をまとめて、分かりや
すく解説しています。「C++で何か作ってみたい」「本格的言語をマスタ
ーしてみたい」という方の要望にも十分こたえられる1冊です。オブジ
ェクト指向の概念や最新のC++の機能もフォローし、プロでも通じる
本格的なプログラミングを学ぶことができます。

C#の絵本 第2版 C#が楽しくなる新しい9つの扉 スラスラわかるC# 第2版
五十嵐 祐貴、岩永 信之B5変判 248頁 A5判 608頁株式会社アンク著 著

本書は、C#を気軽に学べる、とても易しい入門書です。C#言語の最新
仕様にも対応し、旧版をさまざまな点でアップデートしています。文章
だけではなかなかイメージがつかめず、“難しい”と挫折してしまう方
も多いプログラミングを、「絵本」形式で解説し、直感的に学べます。絵
を多用した短い解説、基礎に絞り込んだ内容で、C#をスピーディに習
得できます。

本書では、はじめてC#を学ぶ人に向け、C#プログラミングの「なぜ」を
解決できるように、図解とサンプルを使用して解説しています。本書を
読めば、C#で書かれたプログラムを理解し、自分でC#プログラムを書
くための基礎的な知識を身につけることができます。C#プログラミン
グの第一歩として、そしてすべてのC#ユーザーの必携の書としても、お
すすめの1冊です。

978-4-7981-6706-0ISBN定価 2,068円(本体1,880円＋税10％）

978-4-7981-5112-0ISBN定価 3,278円(本体2,980円＋税10％）

978-4-7981-5189-2ISBN定価 1,958円(本体1,780円＋税10％） 978-4-7981-5463-3ISBN定価 2,948円(本体2,680円＋税10％）

978-4-7981-7556-0ISBN定価 4,180円(本体3,800円＋税10％） 978-4-7981-5190-8ISBN定価 1,958円(本体1,780円＋税10％）

978-4-7981-6707-7ISBN定価 2,068円(本体1,880円＋税10％）

978-4-7981-7294-1ISBN定価 2,838円(本体2,580円＋税10％） 978-4-7981-5023-9ISBN定価 3,718円(本体3,380円＋税10％）

978-4-7981-5037-6ISBN定価 1,738円(本体1,580円＋税10％） 978-4-7981-7563-8ISBN定価 2,860円(本体2,600円＋税10％）

978-4-7981-4351-4ISBN定価 2,178円(本体1,980円＋税10％）

978-4-7981-5844-0ISBN定価 3,080円(本体2,800円＋税10％）
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HTML5＆CSS3標準デザイン講座 30LESSONS【第2版】 HTML/CSSブロックコーディング デザインをすらすら再現できる

笠井 枝理依B5変判 400頁 B5変判 256頁草野 あけみ著 著

「わかりやすさ」と「内容の充実度」で、大好評だった入門書の全面改訂
版です。 基本文法から、正しいマークアップの作法、最新のCSSレイア
ウト、レスポンシブ対応の画面設計とコーディングまで、しっかり学べ
ます。実習のためのサンプルソースはWebからダウンロードでき、さら
にステップアップするための特典PDFも提供しています。まさにWeb
制作をこれから始める人に最適の1冊です！

本書は、モックアップ（サイトのデザインラフ）をもとに、サイトの構成
要素を【ブロック分解】してから、ひとつずつコーディングして【組み立
てる】…という本格的なWeb制作さながらのプロセスを、ハンズオン
で学習します。ひとつのサイトを完成形まで作り込む流れを通じて、デ
ザインラフを的確に再現するための実践的なコーディングテクニック
が無理なく習得できます。

Python1年生 第2版 体験してわかる！会話でまなべる！プログラミングのしくみ

B5変判 200頁森 巧尚著

おかげさまで8万部突破！

本書は、簡単なサンプルを作りながら、イラストを交え
た対話形式の解説でプログラミングの仕組みを学べる、
Python初心者向けの入門書です。本書のキャラクターで
ある、ヤギ博士とフタバちゃんの会話を通じて、基本的な
プログラムから人工知能アプリの作成まで体験して学ぶ
ことができます。

【本書のポイント】
・対話形式でイラストを交えながら、基礎知識を解説
・初めての方でも安心して学習できるよう基本文法も
   しっかり解説
・平易なサンプルで安心してプログラムを体験できる
・2022年時点の最新の環境（Windows 11、Python 3. 10   
   など）に対応
・エラーでつまずいた場合の対応方法を巻末に掲載

HTML/CSSの絵本 Webコンテンツ作りの基本がわかる新しい9つの扉 HTML/CSS＆Webデザイン1冊目の本
Capybara Design 竹内 直人、竹内 瑠美B5変判 200頁 B5変判 288頁株式会社アンク著 著

本書は、Webコンテンツ作りに必要なHTML/CSSを、見開き単位で一
つ一つゆっくり学習できる「一番やさしい入門書」です。絵本シリーズ
おなじみの豊富なイラストが、フルカラーになってさらにパワーアッ
プ！「他のHTML/CSS解説書を読んでみたけれど難しくて…」といっ
た方にもオススメ。最新のHTML Living Standardに対応し、「イマド
キ必要な基礎知識」が身につく1冊です。

本書は、手を動かしてWebサイトを作りながらHTML/CSSとWebデザ
インの基本を楽しく学べる入門書です。初学者でも、これを読めば必要
な基礎知識がひととおり身につきます。コーディングの知識だけでは
なく、学習のコツやポイントも紹介。基礎から少しずつレベルアップし
て、Flexboxレイアウト・CSSグリッドレイアウト・レスポンシブデ
ザイン・CSSアニメーションも作れるようになります。

アルゴリズムの絵本 第2版 プログラミングが好きになる新しい9つの扉 アルゴリズム図鑑 増補改訂版 絵で見てわかる33のアルゴリズム

石田 保輝、宮崎 修一B5変判 216頁 B5変判 256頁株式会社アンク著 著

本書では、アルゴリズムとプログラムロジックの基本を通じて、プログ
ラミング（コードを書く）の実際を学ぶことができます。アルゴリズム
は、与えられたさまざまな課題をプログラムで効率良く処理するため
のテクニックの集合体です。これらを通じて、誰でも効率の良い効果的
なコードを作るための第一歩を踏み出すことができます。

全世界250万人が学んだ大人気アプリを書籍化。基本的な33のアルゴ
リズム+7つのデータ構造をすべて、フルカラーのイラストで解説しま
す。ソートやグラフなどの「動き」を図で追うことで考え方や仕組みを
理解でき、さらに各アルゴリズムの計算効率、問題点も学べます。よい
プログラムを書くために知っておかなければならないアルゴリズムの
基本を楽しく習得できます。

Python3年生 機械学習のしくみ 体験してわかる！会話でまなべる！ Python2年生 デスクトップアプリ開発のしくみ 体験してわかる！会話でまなべる！

森 巧尚 B5変判 200頁 B5変判 208頁著 森 巧尚著

本書では、ヤギ博士＆フタバちゃんと一緒に、機械学習のしくみについ
て、サンプルを動かしながら、楽しく学ぶことができます。初めて機械
学習を学ぶ方に向けて、楽しく学習できるよう工夫したサンプルを用
意しているので、『Python1年生』『Python2年生』を読み終えた方はも
ちろん、『Python3年生』から初めて学ぶ方でも、安心して学習できま
す。

Python2年生の第3弾！ヤギ博士＆フタバちゃんと一緒に、デスクトッ
プアプリ開発の考え方から丁寧に解説。デスクトップアプリ開発をす
る時に必要な前提知識からはじまり、デスクトップアプリ作りの基本、
応用的なデスクトップアプリ、そしてゲームアプリ開発まで学習でき
ます。楽しく学習できるように工夫したサンプルを用意しているので、
初めてデスクトップアプリ開発を学ぶ方におすすめの1冊です。

Python2年生 データ分析のしくみ 体験してわかる！会話でまなべる！

B5変判 200頁森 巧尚著

Python2年生の第2弾！何かと難しくなりがちなデータ分析について、
ヤギ博士&フタバちゃんと一緒に、丁寧に解説します。データを分析す
る時に必要な前処理の方法や、データの集まりの見方、データを見やす
いグラフにする方法、データの分布の見方、予測の立て方を学習できま
す。サンプルを元にやさしくデータ分析の方法を解説しているので、初
めてPythonでデータ分析する方に最適な1冊です。

Python2年生 スクレイピングのしくみ 体験してわかる！会話でまなべる！

B5変判 192頁森 巧尚著

インターネット上の膨大なデータを、Pythonを用いて効率的に収集
する手法である「スクレイピング」。本書は『Python 1年生』を読み終え
た方に向け、このスクレイピング手法を解説した書籍です。ヤギ博士＆
フタバちゃんと一緒にインターネットからのファイルのダウンロード
方法、HTML解析の方法、いろいろなデータの読み書き、APIの使い方
などのデータ収集方法や簡単な分析方法を解説します。

独習Python Python ゼロからはじめるプログラミング

三谷 純B5変判 568頁 B5変判 280頁山田 祥寛著 著

プログラミング言語入門書の執筆で定評のある山田祥寛氏による、
Python入門書の決定版。独習シリーズの強みである、手を動かしてお
ぼえる（書いて実行して結果を確認する）特長を生かし、Pythonの基
本的な言語仕様から、標準ライブラリ、ユーザー定義関数、オブジェク
ト指向構文、モジュールまで、サンプルプログラムを例示しながら詳細
かつ丁寧に解説します。

本書は、現在もっとも幅広く使われているプログラミング言語の1つ
「Python」の初心者を対象に、文法やプログラムの基本知識をわかりや
すく丁寧に教える入門書です。プログラミング初学者が「Python言語
を通してプログラミングを学ぶ」というコンセプトで、文法やプログラ
ミングの基礎知識についてやさしく解説。Pythonでプログラミング
をはじめたい学生や新人エンジニアに最適な1冊です。

Pythonの絵本 Pythonを楽しく学ぶ9つの扉 スラスラわかるPython 第2版
株式会社アンク 岩崎 圭、北川 慎治B5変判 216頁 A5判 328頁著 著

本書では、「プログラミングについて何も知らないこと」を前提に、基本
からPythonを解説しています。人気のスクリプト言語「Python」を扱
う本書では、「プログラミングそのものが初めて」の読者を前提に、基本
的な文法から特徴ある各種の機能も説明します。章末では簡単なプロ
グラムサンプルも紹介し、話題の言語をもっとも手軽に学べるように
工夫されています。

本書は、「はじめてプログラミングを学ぶ人」に向け、Pythonのスタ
ンダードな知識を習得することを目標としています。基本をしっかり
理解し、身につけられるよう、必要最低限の知識を丁寧に解説していま
す。プログラミング以前に初学者がつまずきやすかったCUIの操作解
説を充実させ、プログラムの動きを追えるよう、コードの入力内容と実
行結果を一目でわかるようにしました。
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スラスラわかるJavaScript 新版 JavaScript 1年生 体験してわかる！会話でまなべる！プログラミングのしくみ

つくって楽しいJavaScript入門 身近な不思議をプログラミングしてみよう ステップアップJavaScript フロントエンド開発の初級から中級へ進むために

独習JavaScript 新版 JavaScriptの絵本 第2版 Webプログラミングを始める新しい9つの扉

入門Node.jsプログラミング

jQuery標準デザイン講座

スラスラわかるPHP 第2版

PHPの絵本 第2版 Webアプリ作りが楽しくなる新しい9つの扉

機械学習アルゴリズムの仕組み 機械学習図鑑

動かして学ぶ！Vue.js開発入門

独習JSP＆サーブレット 第3版

独習PHP 第4版

動かして学ぶ！Laravel 開発入門

あたらしい人工知能技術の教科書 機械学習・深層学習・強化学習で学ぶAIの基礎技術

プログラミングの基礎とJavaScriptの基本文法をやさしく解説した入
門書が9年ぶりにリニューアル！変数やデータ型、関数、オブジェクト
などはもちろん、Webに関する知識やHTML/CSSのベースも解説し
ているので、本書を1冊読めば、これからWebサイトやWebアプリを開
発するうえで、ずっと役に立つスキルの土台を身につけることができ
ます。

桜庭 洋之、望月 幸太郎著 リブロワークス著

本書は、簡単なサンプルを作りながら、イラストを交えた対話形式の解
説でプログラミングの仕組みを学べる、JavaScript初心者向けの入門
書です。本書のキャラクターである、クロネコ先生とマウス君の会話を
通じて、基本的なプログラムから音楽アプリの作成まで体験して学ぶ
ことができます。基本文法もしっかり解説するので、初めての方でも安
心して学習できます。

サークルアラウンド株式会社ほかB5変判 256頁 B5変判 304頁スペースタイム 柳田 拓人著 著

本書は、これまでの入門書や教科書とは一味違う、「自然」や「生き物」の
しくみをテーマにしたプログラミング入門書です。「雪の結晶ができる
しくみ」「感染症が拡がるしくみ」など、知っているようで知らない「身
近な不思議」を再現するプログラムを作りながら、興味や知的好奇心を
刺激するテーマでJavaScriptプログラミングを楽しく学ぶことができ
ます。

JavaScriptは「なんとなく」「勘で」書いても動いてしまうことがある一
方で、独特の癖があり奥が深いため、初心者から脱するのが難しい言語
です。本書は、「入門者向けの本は一冊読み終わったけど、もっと良いコ
ードを書きたい」「バグの出にくいコードの書き方を知りたい」という
開発者のために、JavaScriptで特につまずきやすい部分を丁寧に解説
します。

株式会社アンクB5変判 576頁 B5変判 232頁CodeMafia 外村 将大著 著

JavaScriptの独学に最適な標準教科書として、長年にわたって読まれて
きた『独習JavaScript』。オンライン学習スクールUdemyの人気講師、
CodeMafiaこと、外村将大氏による完全書き下ろしで新登場です！プ
ログラミングの基礎知識がない方でも、解説→例題（サンプル）→理解
度チェックという3つのステップで、JavaScriptの基礎を完全習得で
きます。

ネットの基本言語JavaScriptのやさしい入門書がリニューアル！本書
は、プログラミングの知識のない方でも気軽に始められるやさしい入
門書です。「プログラミングとはなにか」からJavaScriptのライブラリの
活用法、オブジェクト指向も解説しています。言語／技術の超初心者や
JavaScriptを手軽に習得したい方に最適な1冊です。

森 巧尚

山田 祥寛

山田 祥寛

山崎 大助

我妻 幸長

B5変判 488頁

B5変判 304頁

A5判 376頁

B5変判 264頁

B5変判 208頁

A5判 272頁

B5変判 576頁

B5変判 664頁

A5判 328頁

A5判 488頁

Jonathan Wexler著

神田 幸恵著

志田 仁美著

株式会社アンク著

秋庭 伸也ほか著

著

著

著

著

著

アプリケーションを構築できるプラットフォームは数多く存在しま
す。Node.jsは、そのひとつですが、Webアプリケーションの構築に適
している点が最大の特徴です。本書は、純粋にJavaScript（ECMAScript 
2015以降）だけを使ってアプリケーションを構築する手法と、その手
立てを解説しています。JavaScriptの機能と使い所の極意を学ぶこと
ができる1冊です。

本書は、HTMLとCSSの知識はあってもJavaScriptやjQueryには触れ
たことがない初心者を対象にした、Web制作向けのjQuery学習書で
す。全30LESSONを通して、jQueryの基礎知識と基本文法の学習から
始めて、実際に動作サンプルを作りながら、jQueryのしくみと使い方
を学んでいきます。難度順に学習していくので、初心者でも挫折せずに
進めることができます。

プログラミング経験ゼロからでも安心して学べる、定番の入門書『スラ
スラわかるPHP』が、PHP8に対応して、リニューアル！プログラミン
グの基礎知識や作法、PHPの基本構文、テクニックなどを無理なく習
得し、プログラムを自力で書けるようになるところまで、しっかりとフ
ォロー。本書を読むことで、PHPプログラミングの基本知識と、Web
アプリケーションの開発に必要な土台を身に着けられます。

プログラム初心者のためのPHP入門書がリニューアル！新版では、従
来の分かりやすい部分はそのままに、内容を全体的に見直して現代の
環境に合わせてアップデート。「PHPは初めて」「アプリケーションって
難しそう」という方にも、そもそもプログラムとはどんなものなのかと
いうところから学んでもらえる、親しみやすい1冊です。

本書は、機械学習アルゴリズムをオールカラーの図を用いて解説した機
械学習の入門書です。いままで複雑でわかりにくかった機械学習アルゴ
リズムを図解し、わかりやすく解説。アルゴリズムごとに項目を立てて
いるので、どのアルゴリズムがどのような仕組みで動いているのか比較
をしやすくしています。これから機械学習を勉強する方だけでなく、実
際に機械学習を業務で使用している方にもおすすめの1冊です。

本書では、Vue.jsの基本機能を押さえたサンプルを元に、Webアプ
リ開発手法を学ぶことができます。ニーズの高い、データバインディン
グ、イベント、ライブラリの利用、コンポーネントなど開発の現場でニ
ーズの高いトピックを中心に解説しています。さらに現在、主流になり
つつあるSPAの作成に役立つポイントも盛り込んでいるので、フロン
トエンドエンジニア初心者に最適な1冊です。

JavaによるWeb開発で必要となるJSP＆サーブレット、データベース連
携、便利なライブラリの使い方などを、さまざまなサンプルプログラム
を例示しながら、1つ1つやさしく丁寧に解説します。
JavaでWebアプリを作りたい、サーバーサイドJavaを基礎から学びた
い、という方におすすめの1冊です。

PHPによるWebページ／アプリケーション開発に必要な基礎知識、
PHPの基本構文から、クラス、データベース連携、セキュリティまで、詳
細かつ丁寧に解説します。最新のPHP8に対応。実際にサンプルコード
を入力し、動作を確かめながら学習することで、いっそう理解が深まり
ます。「PHPを一から学びたい・しっかり基礎固めをしたい」「PHPで
Webアプリを作りたい」という方におすすめの1冊です。

本書は、デジタルハリウッド・ジーズアカデミーなどでLaravel講座を
もつ著者が、多くの受講生の声を反映して執筆したLaravelの入門書で
す。サンプル作りを通して、LaravelによるWebアプリの設計・作成の
基本、ルーティング、リエクスト処理、ビュー、認証、ページネーション、
モデルのリレーション、ファイルアップロードの基本などを一通り学
ぶことができます。

本書はUdemyで大人気の講座「AIパーフェクトマスター講座 -Google 
Colaboratoryで隅々まで学ぶ実用的な人工知能/機械学習-」をもとに
した書籍です。AI開発でニーズの高い人工知能技術を、深層学習を中
心に解説。機械学習・深層学習・強化学習の基礎知識を一気に学べま
す。また、本書ではサンプルを用意しているので、サンプルを動かしな
がら、AI技術の仕組みも理解できます。

A5判 384頁 B5変判 192頁

Google Colaboratory で学ぶ！見て試してわかる
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あたらしい機械学習の教科書 第3版

SQL SELECT文と並び替え・集約のきほんのきまで

達人に学ぶSQL徹底指南書 第2版 初級者で終わりたくないあなたへ

TCP/IPの絵本 第2版 ネットワークを学ぶ新しい9つの扉

図解まるわかり NFTのしくみ

図解まるわかり AWSのしくみ

クラウド時代のネットワーク入門 要素技術、設計運用の基本、ネットワークパターン

はじめての設計をやり抜くための本 第2版 

あたらしい数学の教科書 機械学習・深層学習に必要な基礎知識

SQL 第2版 ゼロからはじめるデータベース操作

達人に学ぶDB設計 徹底指南書  ～初級者で終わりたくないあなたへ

図解まるわかり 要件定義のきほん

図解まるわかり メタバースのしくみ

ネットワークプロトコル 通信の仕組みからセキュリティのきほんのきまで

Linux コマンド入力からネットワークのきほんのきまで

ITエンジニアのための【業務知識】がわかる本 第5版

A5判 440頁

A5判 360頁

A5判 368頁

B5変判 208頁

A5判 248頁

A5判 240頁

A5判 224頁

A5判 344頁

伊藤 真著

坂下 夕里著

ミック著

株式会社アンク著

大和総研フロンティア研究開発センター著

西村 泰洋著

大喜多 利哉著

吉原 庄三郎著

人工知能関連サービスや商品開発において機械学習の基礎知識が必
要となります。本書では、機械学習の原理を数式でしっかり理解し、
Pythonプログラムによってその理解を深めていくことができます。
TensorFlow 2.7、Python 3.9に対応。機械学習の基礎を数学的な原理
からプログラム実装までしっかり学びたい理工学生やエンジニアにお
すすめの1冊です。

いまや、SQLはデータを扱うすべての人にとって身につけておきたい、
基本スキルとなりました。本書は「データをデータベースから取ってく
る」操作に特化した、SQLの解説書です。無償のMySQL Community 
Editionを使って解説しているので、本書とパソコン、インターネット
環境さえあれば、すぐに学習を始めることができます。

開発者のためのWebマガジン「CodeZine」の人気連載を大幅加筆・修
正して2008年に刊行、好評を博した『達人に学ぶSQL徹底指南書』の改
訂・第2版です。第2版では、初版構成を活かしつつ、SQLの強力な機
能ウインドウ関数を全面的に採用して多くのコードをリバイスしまし
た。SQLの正しい書き方・考え方を学ぶことができます。

「TCP/IP」はインターネットで採用されている標準のプロトコル（通信
規約）で、ネットのサービスやプログラミングなど、コンピュータを利
用するさまざまな場面に登場します。本書は、イラストを見ながら理解
できるやさしいTCP/IPの解説書であり、予備知識なしで読め、「ネット
ワークとは何か」というところから理解を進められます。

本書は、NFTを体系的に理解できるよう、技術のしくみや課題、各業
界におけるユースケース、関連する法規制、今後の展望まで、見開きで1
つのテーマを取り上げ、図解を交えて解説しています。本書を読むこと
で、NFTは技術的にどのように裏づけられるものか、実際のビジネス
にどのように適用するべきか、どのような法規制が関わってくるのか
を正しく理解し、NFTの真価を見定める力がつきます。

本書は、AWSが企業や団体向けのサービスであることを踏まえて、個
人でも利用しやすい基本的かつ代表的なサービスを中心に、AWSや
クラウド初心者にもわかりやすく、やさしくかつ丁寧に解説します。ま
た、AWSが提供しているクラウドサービスの手軽さや簡単さ、やや難
しくて注意を要するポイント、技術的な部分にも踏み込むことで、既存
の入門書よりも実践的な内容となっています。

本書では、エンジニアが必ず知っておかなければならないネットワー
ク技術の基礎知識を、要素技術、セキュリティ、設計・構築、クラウドと
の関係、基本パターンの5つのテーマに分けて豊富な図解とやさしい文
章で解説します。これからネットワーク技術者をめざす人や、ネットワ
ーク関連の業務に就く人が、ネットワークを理解できるようになるた
めの1冊です。

システム開発における設計の解説書が14年ぶりにリニューアル！課題
の事例を示しながら、システムをゼロから作り上げるためのノウハウ
を解説します。改訂にあたって、取り上げる開発手法やツールもアップ
デート。アジャイルやマイクロサービスに関する説明も新たに追加し
ました。将来に向けたステップアップや、開発リーダーとしての活躍を
目指す若手エンジニアの方にぜひ手に取っていただきたい1冊です。

我妻 幸長

ミック

ミック

西村 泰洋ほか

波多間 俊之

川島 拓郎

河野 寿
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A5判 312頁

B5変判 336頁

A5判 360頁

A5判 248頁

A5判 200頁

A5判 352頁

A5判 336頁

A5判 416頁

著

著

著

著

著

著

著

著

本書は、人工知能（AI）向け数学の書籍です。「AIについて学びたいけど
… 」と、数学に敷居の高さを感じる方に特におすすめです。線形代数、微
分、確率・統計を基礎から少しずつ丁寧に解説するので、人工知能に必
要な数学を無理なく着実に身につけることができます。

本書は、「データベースやSQLがはじめて」という初心者を対象に、プロ
のデータベースエンジニアである著者がSQLの基礎とコツをやさしく
丁寧に教える入門書です。第2版では、解説・サンプルコードを最新DB
のSQLに対応したほか、アプリケーションプログラムからSQLを実行
する方法の解説章を新設。SQLの書き方だけはなく、アプリケーショ
ンでの利用方法までフォローしています。

『達人に学ぶ SQL徹底指南書』の続編で、DB設計の基礎と実践ノウハ
ウをやさしく手ほどきする指南書です。初級者が押さえておくべきDB
設計の基礎知識やポイント、正規化／非正規化のケーススタディ、テー
ブル設計のやってはいけないバッドノウハウ、注意すべきグレーノウ
ハウなどを丁寧に解説します。豊富なサンプルと練習問題で、現場で通
用する実践的な力が身につきます。

本書では、要件定義の重要性を踏まえて、要件定義の進め方やドキュメ
ントの作成方法についてイチから解説しています。ITには基幹系や情
報系、DXなどさまざまな形態があります。本書で基本を確認、あるい
はご自身の経験と照らし合わせることで、要件定義工程の成功の確度
を高めることができます。システム開発実現の成否を握る要件定義を、
確実に成功させるために必要な1冊です。

本書では、今の技術での「現実的なメタバース」と、技術や法整備などの
観点から「今は現実的ではないが未来のメタバース」という予測も交
え、見開きで1つのテーマを取り上げ、図解を交えて解説しています。最
初から順に読んで体系的な知識を得るのはもちろん、気になるテーマ
やキーワードに注目しながら読むなど、状況に合わせてご活用いただ
けます。

ITエンジニアの必須知識の1つ、ネットワークプロトコル全般について
の解説書です。クラウド化が加速する現代においても、通信の仕組みと
セットであるネットワークプロトコルの知識はITエンジニアにとって
欠かせません。本書では目に見えないネットワークの世界を理解する
ために、技術者なら知っておくべきネットワークプロトコルを、多くの
図解イラストを用いて解説しています。

本書は、これまでLinuxと縁がなかった方に向け、はじめの一歩から解
説した1冊です。図解イラストを使ってわかりやすく説明しているので

「コマンドってなに？」「ディレクトリってなに？」という方でも、くじ
けることなく学習することができます。本書のために用意したCentOS
をVirtualBox上で動かせば、実際にLinuxを動かしながら読み進める
ことができます。

本書は、システム開発の現場において、エンジニアが知っておくべきユ
ーザー業務の基礎知識を、6つの分野に分けて俯瞰的に解説していま
す。エンジニアがユーザーの業務を理解することで、同じ言葉で適切な
ITソリューションを提案できます。業界の慣習、規格、法律、ベストプラ
クティスに加え、第5版では最新の社会情勢について解説します。また、
刊行後の法改正もWebでカバーします。

Python で動かして学ぶ！

イラストでそこそこわかる

Python で動かして学ぶ！

イラストでそこそこわかる

イラストでそこそこわかる

978-4-7981-7149-4ISBN定価 2,970円(本体2,700円＋税10％） 978-4-7981-6117-4ISBN定価 2,948円(本体2,680円＋税10％）

978-4-7981-6373-4ISBN定価 2,750円(本体2,500円＋税10％） 978-4-7981-4445-0ISBN定価 2,068円(本体1,880円＋税10％）

978-4-7981-5782-5ISBN定価 2,750円(本体2,500円＋税10％） 978-4-7981-2470-4ISBN定価 2,860円(本体2,600円＋税10％）

978-4-7981-5515-9ISBN定価 1,848円(本体1,680円＋税10％） 978-4-7981-7759-5ISBN定価 2,068円(本体1,880円＋税10％）

978-4-7981-7590-4ISBN定価 1,848円(本体1,680円＋税10％） 978-4-7981-7487-7ISBN定価 1,848円(本体1,680円＋税10％）

978-4-7981-7470-9ISBN定価 1,848円(本体1,680円＋税10％） 978-4-7981-7199-9ISBN定価 3,080円(本体2,800円＋税10％）

978-4-7981-6603-2ISBN定価 2,178円(本体1,980円＋税10％） 978-4-7981-6178-5ISBN定価 2,750円(本体2,500円＋税10％）

978-4-7981-5376-6ISBN定価 2,728円(本体2,480円＋税10％） 978-4-7981-5738-2ISBN定価 2,838円(本体2,580円＋税10％）
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SCRUM BOOT CAMP THE BOOK【増補改訂版】 アジャイル開発とスクラム 第2版 顧客・技術・経営をつなぐ協調的ソフトウェア開発マネジメント

Androidアプリ開発の教科書 第3版 Java対応 なんちゃって開発者にならないための実践ハンズオン

B5変判 464頁WINGS プロジェクト 齊藤 新三著 WINGS プロジェクト 齊藤 新三著

人気シリーズのJava対応版が
最新環境に対応してリニューアル！

本書では、Java言語の学習者を対象として、Androidア
プリ開発に必要な基礎知識やSDKの機能、プログラミン
グテクニックを学べます。「Androidアプリを作る方法を
しっかり学びたい」という方におすすめの1冊です。

【本書のポイント】
・Androidアプリ開発の必須知識&テクニックを
   積み上げ、体系的にハンズオン形式で学ぶ
・わかりやすいサンプルコードと丁寧な解説
・SDKのバージョンに左右されにくい基礎力／応用力が　　
   身につく
・Kotlin版と同じ構成のため、比較しながら読み進めること   
   で理解が深まる

Androidアプリ開発の教科書 第3版 Kotlin対応 なんちゃって開発者にならないための実践ハンズオン

B5変判 472頁

人気シリーズのKotlin対応版が
最新環境に対応してリニューアル！

本書では、Kotlin言語の学習者を対象として、Android
アプリ開発に必要な基礎知識やSDKの機能、プログラミ
ングテクニックを学べます。「Androidアプリ開発の基礎
力・応用力をきちんと身につけたい」という方におすす
めの1冊です。

【本書のポイント】
・Androidアプリ開発の必須知識&テクニックを
   積み上げ、体系的にハンズオン形式で学ぶ
・わかりやすいサンプルコードと丁寧な解説
・SDKのバージョンに左右されにくい基礎力／応用力が
   身につく
・Java版と同じ構成のため、比較しながら読み進めること
 で理解が深まる

A5判 288頁西村 直人ほか著

『はじめて「スクラム」をやることになったら読む本』の増補改訂版で
す！近年、より複雑化しているプロダクト開発をチームでうまく進め
ていく手法として、世界中で注目されている「スクラム」。実際の開発現
場にどう適用すればよいのかを、わかりやすく解説します。これからス
クラムをはじめたい人はもちろん、「スクラムを導入してみたけどなん
だか上手くいかないなぁ……」と思っている方におすすめの1冊です。

平鍋 健児ほか 四六判 304頁著

ソフトウェア開発手法「アジャイル」と、その手法の1つである「スクラ
ム」の体系的な解説書が初版刊行から8年の時を経て、装い新たに新登
場！第2版となる本書では、ビジネスで広く存在感を示すようになった
アジャイルの新しい知見を盛り込み、内容をアップデート。初版での核
心部分はそのままに、アジャイルを組織内で大規模化するためのスケ
ールフレームワークなど、新たな観点から解説を追加しました。

B5変判 320頁

B5変判 664頁

A5判 272頁

A5判 256頁

A5判 408頁

沢田 俊介著

川野 竜一著

STUDIO SHIN著

花房 輝鑑著

小玉 純一、山田 晃央著

Figmaを使ってUIデザインをゼロから学べる書籍です。「写真投稿ア
プリ」を題材に、実際のワークフローに沿ってアプリのデザインを作成
します。UIデザインの基礎知識はもちろん、Figmaならではの効率的
なテクニックや、リアルな現場の情報を織り交ぜながら解説。プロトタ
イピング、プラグイン、アニメーションなどにも踏み込んでいるので、
Figmaを使ったことのある人にもおすすめの1冊です。

C++プログラマー向けに、DirectX 12の解説書がついに登場！ 3Dグ
ラフィックスの基礎やグラフィックスパイプラインの各ステージか
ら、MMDデータの読み込み、アニメーション再生まで。本当に知りた
かったDirectX 12プログラミングの基本がこの1冊に！ DirectXは初
めてという人や、DirectX 9や10で止まってしまっている人にも、心強
い1冊です。

本書では、ゲームのプランニング（企画）に焦点を当て、ゲームづくりの
基本的な考え方や企画の発想方法、アイデアの種となるゲームのシス
テム（画面表示や操作性）や特徴、企画書や仕様書の書き方／まとめ方
などについて、具体例を出しながらやさしく解説します。現在では多種
多様に広がったジャンルやカテゴリー別に、ゲームの面白さのカギや
面白さを引き立てる工夫なども徹底解説。

本書は、ゲーム業界を志す就活生や、現場の開発者に向け、ゲームテス
トの考え方を ゲーム業界に即した例や用語とともに解説します。また、
これまでなかなか世に出ることのなかった、品質管理にかかわるデバ
ッガーやテスターの働き方、 そしてキャリアパスについても広く解説
しています。現代のゲーム開発にかかわるすべての人にとって、必携の
1冊です。

Power Appsは、スマートフォン用のアプリやパソコン用のWebアプリ
などを、コードを書かずに作成できるノーコード／ローコードツール

（ソリューション）です。本書は、筆者がPower Appsを実践で学び、個人
用・仕事用さまざまなアプリを作成した経験をもとに、「アプリ作成の
考え方」や「運用化の方法」の実例を交えて紹介します。

清原 隆行

蛭田 健司

清水 優吾

松本 典子

A5判 236頁

B5変判 584頁

B5変判 168頁

A5判 324頁

A5判 420頁

太田垣 沙也子著

著

著

著

著

本書は、ゲームUIのコンセプト策定からプロトタイプの作成、実際のデ
ザイン手法、実装時のコツ、業務としてUIデザインを行う際のテクニッ
クなど、著者がこれまで蓄積した現場のノウハウを、開発の工程ごとに
まとめた書籍です。、プロフェッショナルなUIデザイナーに近づくため
に知っておきたいノウハウを身につけるのに、おすすめの1冊です。

DirectXだけでなくUnityでも使われているシェーダー言語HLSL。本
書では、グラフィックスプログラマやテクニカルアーティストをめざ
す人が、ハンズオン形式の豊富なサンプルを使い、3Dグラフィックを
演出するシェーディング技術を学べます。シェーダーの基礎であるレ
ンダリングパイプラインから最新技術であるレイトレーシングまで、
本書を読めば、あなたもグラフィックスプログラマの仲間入り！

本書は、ゲームクリエイターになりたい方に向けて、ゲーム制作の現場
についてやさしく解説した書籍です。ゲーム業界の基礎知識や開発の
流れから、ゲームクリエイターの中でも人気の職種である、プランナ
ー、プログラマー、グラフィックデザイナー、サウンドクリエイター、デ
ィレクター、プロデューサーに必要な知識やスキルについても、わかり
やすく解説。ゲームクリエイターを目指す方、必携の1冊です。

データ活用がもてはやされる中、データの可視化や分析、BIを実現す
るツールが各社からリリースされています。Microsoft Power BIもそ
の中の1つです。本書は、Power BIを使う上で必須となるデータ知識
の入門書です。「どのように考える必要があるのか？」「どうすればうま
くいくようになるのか？」を中心に解説します。

Power Automateは、普段から使っているアプリやサービスを組み合
わせて作業を自動化する“ワークフロー ”を作成できるサービスです。
本書は、自動化の基礎となる考え方から、DPAとRPAの違い、ワークフ
ロー作成の実例、Tips、利用頻度の高いコネクタ紹介まで幅広く解説
しています。

DirectX 12の魔導書 3Dレンダリングの基礎からMMDモデルを踊らせるまで

ゲームプランナーの新しい教科書 基礎からわかるアプリ・ゲームの発想と仕掛け

ゲームをテストする バグのないゲームを支える知識と手法

Microsoft Power Apps入門 手を動かしてわかるローコード開発の考え方

HLSL シェーダーの魔導書 シェーディングの基礎からレイトレーシングまで

ゲームクリエイターの仕事 イマドキのゲーム制作現場を大解剖！

Microsoft Power BI入門 BI使いになる！Excel脳からの脱却

Microsoft Power Automate入門 プログラミングなしで業務を自動化！

Figma for UIデザイン［日本語版対応］ アプリ開発のためのデザイン、プロトタイプ、ハンドオフ 実践ゲームUIデザイン コンセプト策定から実装のコツまで

基礎＆応用力をしっかり育成！ 基礎＆応用力をしっかり育成！
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978-4-7981-6368-0ISBN定価 2,640円(本体2,400円＋税10％） 978-4-7981-6746-6ISBN定価 2,200円(本体2,000円＋税10％）
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伝わるデザインの授業 一生使える8つの力が身につく

イラレの5分ドリル 練習して身につけるIllustratorの基本

フォトショの5分ドリル 練習して身につけるPhotoshopの基本

Premiere Pro 逆引きデザイン事典 ［CC対応］ 増補改訂版After Effects 逆引きデザイン事典［CC/CS6］増補改訂版

独学Photoshop 楽しく基本が身につくガイドブック

B5判 296頁Mappy Photo えりな＆たじ著

Photoshopには数えきれないほどたくさんの機能があっ
て、そもそもどこが「基本」なのかもあいまいです。そうな
るとドツボに入ってしまいます。本書は、Photoshopの
本当に必要な基本を楽しく独学できる書籍です。誌面で
は著者の分身である「ちびえりな」「ちびたじ」の2人がナ
ビゲート。「レイヤー」「フィルター」「ツール」という3つの
機能の基本に加え、これらを組み合わせて使う練習とし
て、実用的なテクニックも盛り込みました。
必要な部分をしっかり学び、応用もできるようになる。こ
れまでになかったPhotoshop入門書です。

浅野 桜ほか

浅野 桜ほか

千崎 達也

A5判 224頁

A5判 192頁

A5判 192頁

B5変判 352頁

武田 英志著

著

著

著

センスがないと思っている方でも、ゼロから始める方でも、本書を読め
ば、あらゆるデザインに共通する基本が身につき、伝える力がアップし
ます。どんな方でも学びやすいように、ベースになる基本的なものか
ら、徐々にステップアップしていく流れになっています。ビジネスマン
や学生などのノンデザイナーから、新米デザイナーまで、デザインをし
っかり学びたい、どんな方にもご活用いただける1冊です。

本書は、Adobe Illustratorを習得するためのドリルです。問題は「やさ
しい」「普通」「ちょいむず」の3レベルに分かれているので、自分のレベ
ルに合わせて、できるところから始められます。全素材ダウンロード可
能！解説動画もスマホで確認できます。Adobe Illustratorを入門書な
どで基本操作を一度学んだ方や、実践が足りないと感じている初学者
にもおすすめの1冊です。

本書は、Adobe Photoshopを習得するためのドリルです。1ドリルは
たった5分。全36ドリルをスキマ時間に自分のペースで解くことがで
きます。全素材ダウンロード可能！解説動画もスマホで確認できます。
Adobe Photoshopを入門書などで基本操作を一度学んだ方や、実践が
足りないと感じている初学者のスキルを定着させるために最適な1冊
です。

「あれを作りたい」「これどうするんだっけ」という知りたいことからす
ぐ引ける事典形式の技術書です。Premiere Proの準備・基本操作から、

「カット編集」「色調整／色彩表現」「合成処理」「タイトル入れ」「サウン
ド編集」や、PhotoshopやAfter Effectsなどの他のツールとの連携ま
で、デジタルビデオ編集に欠かせないノウハウを余すことなく伝授し
ます。

高木 和明 B5変判 368頁著

「あれを作りたい」「これどうするんだっけ」という知りたいことからす
ぐ引ける事典形式の技術書です。After Effectsの基本操作から「タイ
ムライン」「アニメーション」「マスク編集」「エクスプレッション」「仕上
げ」「出力」、さらに「作業環境のカスタマイズ」や「効率アップ術」、さら
にCCの新たに加わった機能についてまで、映像制作に欠かせないノウ
ハウを余すことなく伝授します。

平出 治久 A5判 172頁著

本書は、小学校の算数でつまずいてしまい、電気の演習問題が解けない
という人向けの、電気数学の入門書です。四則演算のおさらいからはじ
め、小数、分数、三角関数の計算、ベクトルの基礎まで丁寧に解説してい
きます。「計算が苦手な人がやってしまいがちな間違った計算」を多数
掲載し、かつ正しい解法を紹介しているので、本書で学べば二度と同じ
間違いをすることはなくなります。

山下 明 A5判 216頁著

電気の基本である電気回路について、中学校程度の知識を前提にやさ
しく丁寧に説明していきます。小難しい式はできるだけ使わず、まるで
授業を聞いているような、語りかけるような調子で書かれているので、

「物理は苦手…」という方でも、どんどん読み進めることができます。第
2版では「三相交流回路」の説明を充実させ、多くの人がつまずく内容を
とことん理解できる内容にまで落としこんで説明しています。

山下 明 A5判 328頁著

電気回路をはじめとする電気工学を学ぶために必要な「数学」を1冊に
まとめました。実際の授業でも使われている図を豊富に掲載し、難しい
理論や定理も「一言でわかりやすく」解説。電気の初学者や本格的に電
気数学を勉強する前段階の人はもちろん、文系出身の人でも中学校で
学ぶ知識があれば無理なく読み進められます。

情報処理安全確保支援士 2023年版

イラストで合格！ITパスポート キーワード図鑑出るとこだけ！ITパスポート テキスト＆問題集 2023年版

上原 孝之 A5判 808 頁著

シリーズ累計260万部超の人気No.1試験対策書！信頼と実績で選ば
れ続ける圧倒的支持率の定番対策書です。過去の試験傾向を分析し、合
格に必要な知識を網羅。セキュリティの専門家がわかりやすく解説す
るので、基礎項目から最新傾向問題まで効率的に学び、合格が目指せま
す。知識解説に加えて、過去問題を中心とした問題演習を丁寧な解説と
ともに掲載しており、実戦力を身につけることができます。

城田 比佐子 A5判 304頁著

ITパスポートの重要用語164語をイラストとともに学べる書籍です。本
書は、全9章にわかれており、分野別に重要用語をピックアップ。すべて
の用語には、わかりやすい解説とイメージを捕まえやすいイラスト、関
連する練習問題が掲載されています。関連用語の解説やコラムもたく
さん掲載されていて、ITパスポートをこれから学習する人にピッタリ
の1冊です。

城田 比佐子 A5判 520頁著

本書は、今大人気の資格「ITパスポート」に合格したい人のための対策
書です。過去問題を徹底的に分析し、合格のために必要なところだけを
まとめました。スマホなどで簡単にサクサク問題が解ける特製Webア
プリ付きなので、スキマ時間も有効活用していただけます。CBT（コ
ンピュータで受ける試験）の試験形式に慣れておくために、何をすれば
いいかも詳しく解説しているので、初学者におすすめの1冊です。

情報処理教科書

情報処理教科書情報処理教科書

978-4-7981-7311-5ISBN定価 2,750円(本体2,500円＋税10％）

978-4-7981-6100-6ISBN定価 1,980円(本体1,800円＋税10％）

978-4-7981-7348-1ISBN定価 1,760円(本体1,600円＋税10％）

978-4-7981-7347-4ISBN定価 1,760円(本体1,600円＋税10％）

978-4-7981-5289-9ISBN定価 3,740円(本体3,400円＋税10％）978-4-7981-5288-2ISBN定価 3,740円(本体3,400円＋税10％）

978-4-7981-5990-4ISBN定価 2,200円(本体2,000円＋税10％）

978-4-7981-4218-0ISBN定価 2,640円(本体2,400円＋税10％）978-4-7981-5076-5ISBN定価 1,980円(本体1,800円＋税10％）

978-4-7981-7812-7ISBN定価 3,168円(本体2,880円＋税10％）

978-4-7981-6767-1ISBN定価 1,628円(本体1,480円＋税10％）978-4-7981-7797-7ISBN定価 1,738円(本体1,580円＋税10％）

会員
特典

会員
特典

付属
データ

付属
データ

付属
データ

付属
データ

付属
データ

付属
データ

付属
データ

グラフックデザイン

工学書

資格試験

算数からはじめる入門電気数学

文系でもわかる電気回路 第2版 “中学校の知識”ですいすい読める 文系でもわかる電気数学 “高校＋αの知識”ですいすい読める



8

出るとこだけ！基本情報技術者 テキスト＆問題集 ［科目A］［科目B］2023年版
A5判 568頁矢沢 久雄著

2023年4月からの新試験制度に完全対応！

効率よく基礎力を付けるテキストはもちろん、新たに始
まる「科目A試験」「科目B試験」の模擬試験＆解答・解説
付きなので、本番前に新しい試験を疑似体験できます。合
格点に到達するための基礎力を効率よく身につけ、最新
の本試験問題で到達度を確認できる、確かな「合格力」が
身につくテキスト＆問題集です。

（※シラバスVer.8.0対応）

【本書のポイント】
・長年、指導をしている講師による書き下ろし
・新試験の対策ガイド付き
・5回分の過去問題が解ける
・Webアプリでいつでもどこでも学習できる
・新試験対応の模擬試験が解ける

出るとこだけ！基本情報技術者［科目B］第3版
A5判 344頁橋本 祐史著

基本情報技術者の「科目B」に完全対応！

2023年4月から、基本情報技術者の「午前」「午後」試験は
それぞれ「科目A」「科目B」になり、出題範囲が大幅に変更
されます。本書は、変更後の「科目B」にいち早く対応した
参考書です。「科目B」で得点するために、必ず知っておき
たい解き方や解法を、テーマごとに詳しく丁寧に説明し
ています。本書では、新傾向対策に大きく力を入れ、確実
に得点出来るようにしています。

【本書のポイント】
・新試験体系「科目B」に完全対応
・「科目B」対策のオリジナル問題を多数収録
・前提知識＋解き方＋試験問題で効率よく学習できる
・前身となる「午後」のベストセラー対策書を
   大幅リニューアル

応用情報技術者 テキスト＆問題集 2023年版

出るとこだけ！情報セキュリティマネジメント テキスト＆問題集［科目A］［科目B］2023年版

LPICレベル1 Version5.0対応

LinuCレベル1 Version 10.0対応

Javaプログラマ Bronze SE（試験番号1Z0-818）

Javaプログラマ Silver SE11（試験番号1Z0-815）

出るとこだけ！応用情報技術者［午後］

CCNA 完全合格テキスト＆問題集［対応試験］200-301

LPICレベル1 スピードマスター問題集 Version5.0対応

LinuC レベル1 スピードマスター問題集 Version10.0対応

Javaプログラマ Bronze SE スピードマスター問題集（試験番号1Z0-818）

Javaプログラマ Silver SE11 スピードマスター問題集（試験番号1Z0-815）

橋本 祐史

中島 能和

中島 能和

山本 道子

山本 道子

A5判 824頁

A5判 488頁

A5判 592頁

A5判 560頁

A5判 400頁

A5判 560頁

日高 哲郎著

著

著

著

著

著

本書は、情報処理技術者試験「応用情報技術者試験（AP）」の対策書です。
信頼と実績のあるベテラン講師が、よく出るポイントを丁寧に解説。午
前試験・午後試験の両方に対応しており、知識解説と過去問演習で幅
広い出題範囲を網羅しています。さらに、令和4年度春期試験の問題・
解説を収録。スマホでも読める「よく出題される重要ポイント100」（ダ
ウンロード提供）も！これ1冊で効率よく合格を目指せます！

2023年4月からの新試験制度に完全対応！情報セキュリティマネジメ
ント試験が、2023年4月から、CBT方式で毎日・何度でも受験できる
ようになります。午前試験・午後試験が、科目A・科目Bから構成され
た１つの試験になり、試験時間や問題数も変わります。本書は、「初心者
が挫折しない本」をコンセプトに、入門から合格までていねいに導きま
す。

LPIC（Linux技術者認定）は、世界共通のIT資格として非常に人気の高
い資格です。中でもレベル1は、グローバルなITエンジニアへの登竜門
と位置付けられます。本書は、この新バージョン5.0に対応した学習書
です。LPI-incの認定テキストとして出題範囲を万遍なくかつわかり
やすく解説するとともに、「101試験」「102試験」の2試験に対応し、模擬
試験を各1回分収録しています。

クラウド時代のLinuxエンジニアの技術力を証明する資格としてLPI-
Japanにより新たに開発された認定試験が「LinuC（リナック）」です。
この試験が2020年4月よりVersion 10.0にバージョンアップ。本書は

「レベル1 Version 10.0」に対応したLPI-Japan認定テキストで、売上
No.1の「Linux技術者認定試験学習書」のノウハウを注ぎ込んだ1冊で
す。

日本オラクルが主催する「Javaプログラマ試験」の中で入門資格として
根強い人気を誇る「Bronze」の最新試験に対応したテキスト＆問題集。

（試験番号は1Z0-818、2020年2月に上位資格のSilver・Gold SE11に
合わせてリリース。）大人気講師によるわかりやすい解説と、豊富な練
習問題（模擬試験2回分含む）が収録された決定版！

Javaプログラマ試験対策の第一人者による定番の試験対策書です。
Javaプログラマ試験の中で一番人気の「Silver」の、最新バージョン

「SE11」に対応。サンプルコードで動作を確認しながら学習でき、さら
に試験対策として豊富に掲載された練習問題と模擬試験を解くこと
で、実践力を養えます。試験直前まで確認できる要点チェックシートつ
き！

橋本 祐史

林口 裕志、浦川 晃

山本 道子、大竹 龍史

山本 道子、大竹 龍史

日本サード・パーティ株式会社

日本サード・パーティ株式会社

A5判 496頁

A5判 888頁

A5判 552頁

A5判 544頁

A5判 384頁

A5判 448頁

著

著

著

著

著

著

本書では、徹底した分析と対策授業の経験などをもとに「出る順」で「出
るところだけ」を厳選して掲載しました。応用情報技術者の午後問題に
合格するために「17のテーマ」に厳選して収録しています。1つのテー
マは、前提知識＋解き方＋過去問の順で丁寧に解説。本書で学ぶことに
より、効率よく午後試験に合格する力を身につけることができます。

本書は、合格点に到達するための基礎力を効率よく身につけ、最新の本
試験問題で到達度を確認できるテキスト＆問題集です。IT技術専門ス
クールの講師陣が書き下ろしており、彼らの持つ合格メソッドがふん
だんに盛り込まれています。章末に掲載した「確認問題」に加え、模擬試
験を2回分提供し、この1冊で十分合格を目指せる質と量の問題を用意
しています。

LPIC（Linux技術者認定）資格のエントリーレベルであるレベル1試験
の最新バージョン5.0に対応した問題集です。LPIの審査に合格した認
定テキストで、Linux教育に定評のある著者による書き下ろしです。各
問題のすぐ下に解説がついており、短時間で学習でき、101、102試験
それぞれの模擬試験付き！ LPI-incの認定テキストとして出題範囲を
万遍なく学べる問題集です。

LinuC（リナック）の最新試験（Version10.0）を徹底的に分析し、書き
下ろした問題集です。試験主催者であるLPI-Japanの厳正な審査に合格
した信頼の認定テキストで、たっぷり学べる472問収録！ Linux教育に
定評のある著者による丁寧な解説で、101、102試験それぞれの模擬
試験付きです。

JavaプログラマBronze試験を徹底的に分析し、書き下ろした対策問題
集！試験はJavaのバージョンに合わせていくつかあり、Bronze SEは
Silver・Gold SE11の下位資格として2020年2月にリリースされまし
た。本書は、大増量で分野ごとの練習問題＋本番さながらの模擬試験2
回分を収録しています。図や表が多く、初心者でも安心です。

日本オラクルが主催する「Javaプログラマ試験」の中で一番人気の
「Silver」の最新バージョン「SE 11」に対応した問題集の決定版。分野別
に収録した問題集のほかに、本番同様の形式で作られた模擬試験を2回
分掲載。すべての問題に詳しい解説がついており、サンプルコードもダ
ウンロードして自分で試せるので、この1冊で合格に十分な力がつきま
す！

情報処理教科書情報処理教科書

情報処理教科書情報処理教科書

シスコ技術者認定教科書情報処理教科書

Linux 教科書Linux 教科書

Linux 教科書Linux 教科書

オラクル認定資格教科書オラクル認定資格教科書

オラクル認定資格教科書オラクル認定資格教科書

会員
特典

会員
特典

会員
特典

会員
特典

978-4-7981-7798-4ISBN定価 1,848円(本体1,680円＋税10％） 978-4-7981-7767-0ISBN定価 1,980円(本体1,800円＋税10％）

978-4-7981-7799-1ISBN定価 3,080円(本体2,800円＋税10％） 978-4-7981-5650-7ISBN定価 3,080円(本体2,800円＋税10％）

978-4-7981-7801-1ISBN定価 1,958円(本体1,780円＋税10％） 978-4-7981-6577-6ISBN定価 4,268円(本体3,880円＋税10％）

978-4-7981-6049-8ISBN定価 4,180円(本体3,800円＋税10％） 978-4-7981-6085-6ISBN定価 2,750円(本体2,500円＋税10％）

978-4-7981-6616-2ISBN定価 4,180円(本体3,800円＋税10％） 978-4-7981-6615-5ISBN定価 2,750円(本体2,500円＋税10％）

978-4-7981-6206-5ISBN定価 3,520円(本体3,200円＋税10％） 978-4-7981-6205-8ISBN定価 2,750円(本体2,500円＋税10％）

978-4-7981-6204-1ISBN定価 4,180円(本体3,800円＋税10％） 978-4-7981-6203-4ISBN定価 3,300円(本体3,000円＋税10％）

付属
データ

付属
データ

会員
特典

会員
特典

会員
特典

会員
特典

会員
特典

会員
特典

付属
データ
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ディープラーニング G検定（ジェネラリスト）公式テキスト 第2版
A5判 404頁猪狩 宇司ほか著

大ベストセラー！デジタル時代の必携リテラシー、
G検定の「公式テキスト」の改訂版！

ディープラーニングを事業に活かすための知識を測る検
定（G検定）の試験の実施団体による書きおろし。人工知能

（AI）の基礎、「ディープラーニングとは何か」から、応用ま
で詳しく解説。検定対策のほか、最新の注目技術が学べる
ディープラーニングの入門書としても最適の1冊です。

【本書のポイント】
・大ベストセラー、ディープラーニング G検定 公式テキスト
  の改訂版
・改訂された新シラバスに完全準拠
・試験運営団体である「日本ディープラーニング協会」が監修
・章末問題を大増量。分かりやすい解説つき
・ディープラーニングに関する入門書としても最適

日商簿記3級 テキスト＆問題集 2023年度版
A5判 392頁よせだ あつこ著

2023年度の〈紙試験〉〈ネット試験〉に
完全対応！

全ページ大リニューアル！フルカラーになって、より分
かりやすくなりました。簿記用語を使わない丁寧な解説
と、必要な専門用語の特別解説の両方で、しっかり学ぶこ
とができます。すべての練習問題に解説動画が付いてい
るので、初めて簿記を学習する方でも、本書の解き方をそ
のままマネするだけで、スイスイ解けるようになります。

【本書のポイント】
・4コマ漫画やイラストがわかりやすい
・必要な知識をしっかり学べる
・練習問題で知識が定着
・苦手な人が多い分野を丁寧に解説

日商簿記3級 総仕上げ問題集 2023年度版

日商簿記2級 商業簿記 総仕上げ問題集 2023年度版

日商簿記2級 工業簿記 総仕上げ問題集 2023年度版

販売士（リテールマーケティング）3級 一発合格テキスト＆問題集 第4版

日商簿記2級 商業簿記 テキスト＆問題集 2023年度版

日商簿記2級 工業簿記 テキスト＆問題集 2023年度版

すらすら合格 サービス接遇検定 準1級・2級・3級 テキスト＆問題集

販売士（リテールマーケティング）2級 一発合格テキスト＆問題集 第4版

よせだ あつこ

よせだ あつこ

よせだ あつこ

海光 歩

よせだ あつこ

よせだ あつこ

西村 この実

海光 歩

A5判 296頁

A5判 344頁

A5判 368頁

A5判 288頁

A5判 488頁

A5判 424頁

A5判 256頁

A5判 344頁

著

著

著

著

著

著

著

著

2023年度の〈紙試験〉〈ネット試験〉に完全対応！本書の解説では、問題
の内容を理論的に説明したうえで、「下書き」を全問掲載しています。問
題を解くとき「自分でどのように手を動かせばいいか」を明確にしてい
る点が最大の特徴です。過去60回分の本試験を分析し、出題される可能
性の高いパターンを網羅しているので、独学でも安心して学習できま
す。ネット試験も自宅でしっかり練習できる特典つき！

2023年度の〈紙試験〉〈ネット試験〉に完全対応！本書の解説では、問題
の内容を理論的に説明したうえで、「下書き」を全問掲載しています。問
題を解くとき「自分でどのように手を動かせばいいか」を明確にしてい
る点が最大の特徴です。多くの質問に答えている著者ならではの視点
が凝縮。誰でも再現できる解き方が学べます。ネット試験も自宅でしっ
かり練習できる特典つき！

2023年度の〈紙試験〉〈ネット試験〉に完全対応！本書の解説では、問題
の内容を理論的に説明したうえで、「下書き」を全問掲載しています。問
題を解くとき「自分でどのように手を動かせばいいか」を明確にしてい
る点が最大の特徴です。過去60回分の本試験を分析し、出題される可能
性の高いパターンを網羅しているので、独学でも安心して学習できま
す。ネット試験も自宅でしっかり練習できる特典つき！

図表を用いたわかりやすいと評判の丁寧な解説と、各章末の一問一答
（100問）＋予想模擬試験（2回分）の充実の演習問題で、合格ラインをら
くらく突破！一発合格に必要な実力がこの1冊で身につきます！販売
に関する知識や経験がなくても理解できるように解説しているので、
学生や入社まもない新人販売員の方にもおすすめの1冊です。

2023年度の〈紙試験〉〈ネット試験〉に完全対応！最近の試験に頻出し
ている総合問題の解き方を、一つ一つ丁寧に解説。テキストで理解した
あとは、練習問題を解いて知識を確実に定着させます。すべての練習問
題を動画で解説しているので、難しい問題でもすぐに理解できるのが
ポイントです。ネット試験も自宅でしっかり練習できる特典つき！

2023年度の〈紙試験〉〈ネット試験〉に完全対応！ 4コマ漫画やイラスト
を使って取引を理解できるので、丸暗記ではない応用力が身につきま
す。すべての練習問題を、著者が詳しく動画で解説。「自分でどのように
手を動かせばいいのか」がよくわかります。独学者が挫折しやすい「下
書きの書き方」も学べるので、安心して学習を進められます。ネット試
験も自宅でしっかり練習できる特典つき！

ベストセラー「サービス接遇検定」対策書の最新改訂版登場！現役のサ
ービス接遇検定面接審査員であり、元検定運営委員でもある、試験を知
り尽くした著者が徹底解説。本書1冊で、「3級テキスト」、「3級問題集」、

「2級テキスト」、「2級問題集」、「準1級テキスト」の役割を果たします。充
実の模擬試験、解説動画に加え、いつでもどこでも学習できるWebアプ
リつき！

過去問題を徹底分析し、膨大な公式ハンドブックの掲載内容から　合
格に必要な知識を選び抜いて解説しています。さらに、章末問題（合計
100題）＆模擬試験（2回分）で問題演習もカンペキ！ 3級の受験経験が
なくてもわかるように、難しい＆覚えにくい箇所は、できるかぎり図表
化。この1冊で一発合格できる実力が身につきます。便利な赤シート付
き！

『SNSマーケティング』 第2版 「つながり」と「共感」で利益を生み出す新しいルール

動画広告 作成＆活用 売上・ブランド価値を高めるビジュアル手法『ブランディング』 「顧客体験」で差がつく時代の新しいルール

林 雅之、本門 功一郎 四六判 220頁著

本書は、SNSアカウントのコンサルティング・運営支援を行って
きた著者が、いきなりSNS担当に任命された初心者の方でもわかる
よ う に 事 例 を 示 し な が ら 説 明 し て い ま す。Facebook、Twitter、
Instagram、LINE、YouTube、TiKTokの6種類を取り扱い、SNSの
選択の仕方、効果的な投稿内容、写真や動画の使いどころなど、マーケ
ティングのやり方がわかるようになります。

中澤 良直 A5判 280頁著

本書は、自社商品の宣伝やブランド認知度のアップについて、次の打ち
手に悩みを抱えている個人事業主や中小企業の宣伝担当の方が、スマ
ホ1台で簡単に動画広告の企画・作成ができるやり方を解説していま
す。本書を読むことで、動画広告の企画（シナリオ）の立て方から、撮影
方法、編集、Webメディアの打出し方、運用とデータ分析、さらに、より
効果的な動画広告の最適化ができるようになります。

山口 義宏 四六判 208頁著

本書は、「ブランドとは？」「ブランド戦略とは？」といった素朴な疑問
から、ブランド戦略を施策に落とし込む方法、顧客体験まで、具体例を
出しながら丁寧に解説しています。企業と顧客の接点が飛躍的に増え
た状況で、ブランドをどのように形成し、活用していけばよいのか。こ
の新時代にふさわしいブランド戦略の基礎と顧客体験の考え方につい
てしっかり学ぶことができる、おすすめの1冊です。

簿記教科書 パブロフ流でみんな合格 深層学習教科書

簿記教科書 パブロフ流でみんな合格 

簿記教科書 パブロフ流でみんな合格 

簿記教科書 パブロフ流でみんな合格 

簿記教科書 パブロフ流でみんな合格 

簿記教科書 パブロフ流でみんな合格 

サービス業教科書

販売士教科書

デジタル時代の基礎知識

デジタル時代の基礎知識 デジタル時代の実践スキル 

販売士教科書
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978-4-7981-6594-3ISBN定価 3,080円(本体2,800円＋税10％） 978-4-7981-7833-2ISBN定価 1,430円(本体1,300円＋税10％）

978-4-7981-7836-3ISBN定価 1,650円(本体1,500円＋税10％） 978-4-7981-7834-9ISBN定価 1,650円(本体1,500円＋税10％）

978-4-7981-6448-9ISBN定価 1,650円(本体1,500円＋税10％） 978-4-7981-7151-7ISBN定価 2,200円(本体2,000円＋税10％）

978-4-7981-7838-7ISBN定価 1,980円(本体1,800円＋税10％） 978-4-7981-7005-3ISBN定価 1,650円(本体1,500円＋税10％）
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〒160-0006 東京都新宿区舟町5

教育機関・法人企業のお客様へ

まずは、お気軽にご相談ください！

 

● 書籍に関するお問い合わせを承ります。
● テキスト採用検討見本献本のご相談を承ります。
● 一括購入のお見積り承ります。
● 請求書払い対応いたします。
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 SNS戦略 顧客と共感を集める運用＆活用テクニック

ビジネスフレームワーク図鑑 すぐ使える問題解決・アイデア発想ツール70

ダマすプレゼンのしくみ 数値・グラフ・話術・構成に隠された欺く手法とその見破り方

Webライティング 読者が離脱しない、共感＆行動を呼ぶための最強メソッド

思考法図鑑 ひらめきを生む問題解決・アイデア発想のアプローチ60

「技術書」の読書術 達人が教える選び方・読み方・情報発信&共有のコツとテクニック

株式会社アンド

kanata

A5判 212頁

B5変判 216頁

A5判 240頁

後藤 真理恵著

著

著

本書が目指すのは、「わかったつもり」の達成感を得て「よし、やろう」と
モチベーションがアップして終わる書、ではなく、読み終えてすぐに

「実践する」「できる」ためのガイド的存在です。これまで多くのSNS担
当者育成に携わってきた経験から得た、担当者が知りたい具体的で実
践的なノウハウも解説しています。特定のSNSに偏ることなく、広く利
活用の仕方を学ぶことができる1冊です。

アイデアが浮かばない！会議がまとまらない！意思決定で迷ってしま
う！本書は、そんな悩みをお持ちの方に捧げるフレームワーク集です。
70もの手法を掲載しているので、ビジネスのあらゆる場面で活用でき
ます。個人での利用はもちろん、チームで使えるものも多数掲載。変化
の激しいこの社会で、アタマの回転を速める手助けをします。

プレゼンテーションには人間の心理的な性質を利用した、相手を意図的
に誘導するための手法が隠されていることがあります。本書では、要注
意のプレゼン手法や表現である「ダマすプレゼン」のしくみと、その見破
り方について、プレゼンを見る・聞く側の視点から解説します。スライ
ド資料、図表やグラフ、話し方、全体の構成など、プレゼンのどこに相手
をあざむく手法やミスリードが隠されているのかをひも解きます。

佐々木 ゴウ

株式会社アンド

IPUSIRON、増井 敏克

A5判 240頁

B5変判 198頁

四六判 272頁

著

著

著

本書ではWeb特有の執筆方法から、構成の作り方、SEO対策や取材対
策など1冊でWebライティングの流れを解説しています。記事をなかな
かクリックされない、途中で離脱されてしまう、読んだ後に思うように
行動に移してもらえないなどの問題解決のために必要な、Webライテ
ィングの流れとポイントを学ぶことができます。

ベストセラー『ビジネスフレームワーク図鑑』の著者による、考え方の
「引き出し」を増やす技術が満載の思考メソッド集です。論理的思考や
デザイン思考など、さまざまな思考法をイメージがつきやすいように
図解テンプレートにしました。個人はもちろん、チームでのコミュニケ
ーションツールとしてもご活用いただけます。

おそらく本邦初、「技術書（コンピュータ書）」の読書術を指南する本が
登場！技術書の表も裏も知り尽くした人気作家2名が、読書を血肉にす
るコツとテクニックを教えます。「技術書を手に取ったけれど自分に合
わない」「ほかの人はどうやって技術書を選んでいるのか知りたい」な
どはもちろん、本書は「読書術」と銘打っているものの、読書に関する全
般を解説しているので、どなたでもご活用いただけます。

デジタル時代の実践スキル デジタル時代の実践スキル 

978-4-7981-6396-3ISBN定価 1,848円(本体1,680円＋税10％） 978-4-7981-7226-2ISBN定価 2,068円(本体1,880円＋税10％）

978-4-7981-5691-0ISBN定価 2,200円(本体2,000円＋税10％） 978-4-7981-6094-8ISBN定価 2,200円(本体2,000円＋税10％）

978-4-7981-6937-8ISBN定価 1,980円(本体1,800円＋税10％） 978-4-7981-7154-8ISBN定価 2,200円(本体2,000円＋税10％）
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